IMAGES ET COULEURS

— PREMIERE - PHYSIQUE-CHIMIE —

1. LENTILLE MINCE CONVERGENTE

Eléments caractéristiques

« O : centre optique ; axe optique : perpendiculaire a la
lentille en O.

« F' : foyer image (aprés la lentille) ; F : foyer objet,
symétrique de F’ par rapport & O.

1
— en

f/

» Distance focale f = OF’ > 0 ; vergence V =

dioptries (15 =1 m™1).

Trois rayons particuliers

1. Rayon passant par O : non dévié.

2. Rayon paralléle a I'axe : émerge en passant par F'.
3. Rayon passant par I : émerge paralléle a I'axe.
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f' =10cm, OA = —15 cm : limage A'B’ est réelle, renversée et agrandie.

2. RELATION DE CONJUGAISON ET GRANDISSEMENT

Relation de conjugaison

2f réelle, renversé
1 1 1 projetable sur un écran. > 2f theréi’iee versee,
OA” OA f' * OA’ < 0:image virtuelle (avant la lentille), LY ol .
observée a travers la lentille. frazf ree e,(;enversee,
) . ran
Grandissement * v < 0:renversée ; v > 0 : droite. v a? andie -
* |y| > 1:agrandie ; |y| < 1:rétrécie. <f wrtuellg, droite,
A'B’ OA’ agrandie
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Mesures algébriques, axe orienté dans le
sens de la lumiére : OA < 0 pour un objet
réel.

3. SYNTHESE ADDITIVE ET VISION DES COULEURS

La synthese additive superpose des lumiéres colorées. Trois lu-
miéres primaires rouge, verte, bleue (trichromie) suffisent a obtenir
toutes les couleurs.
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rouge + vert = jaune

vert + bleu = cyan

bleu 4+ rouge = magenta
rouge + vert + bleu = blanc

Pixels et sous-pixels
Un écran est formé de pixels, chacun composé
de 3 sous-pixels R, V, B dont on regle l'intensité
(0 a 255). Codage RVB : (255;255;0) jaune,
(255;255;255) blanc, (0;0;0) noir.

Vision des couleurs

Lceil forme, grace au cristallin (lentille convergente), I'image sur la

rétine, qui contient deux types de cellules photoréceptrices :

« Batonnets : sensibles a la luminosité, vision en faible éclairement,
sans couleur.

» Cones : trois types, sensibles au rouge, au vert et au bleu ; vision
des couleurs.

A RETENIR

(f7) Lentille : rayon par O
non dévié, paralléle
— F',par F —
paralléle.

@ Conjugaison ;
grandissement
v = 0A'/OA.

Nature et taille de I'image
« OA’ > 0 :image réelle (aprés la lentille),

' Synthése additive : R, V,
B ; pixel = 3 sous-pixels.

Objet réel a la distance [OA|

Exemple (figure)
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4. SYNTHESE SOUSTRACTIVE ET COULEUR D’UN OBJET

La synthése soustractive retire (absorbe) des radiations de la lumiére
blanche avec des filtres ou des pigments. Couleurs primaires : cyan,
magenta, jaune.

Le cyan absorbe le rouge ;

le magenta absorbe le vert ;

le jaune absorbe le bleu.

cyan + magenta = bleu
magenta + jaune = rouge
jaune + cyan = vert

les trois = noir

[

Couleur d’un objet

lumiere_incidente

diffusée transmise

absorbée

La couleur pergue est celle des radiations diffusées (objet opaque)
ou transmises (objet transparent), non absorbées.

Exemple
Une pomme rouge diffuse le rouge et absorbe le vert et le bleu ;
éclairée en lumiére verte, elle parait noire.

@ Soustractive : C, M, J ;
objet : absorption,
diffusion, transmission.

4ot CEil : batonnets
(luminosité), cones
(couleurs).



